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Le Diplome National des Métiers d’Arts et du Design préparé a
I’Assomption-Bondy porte la mention Innovation sociale. Cette
notion dont la définition est donnée dans l'article 15 de la loi du 31
juillet 2014, met au centre de la formation les enjeux humains,
societaux et environnementaux.

Nos étudiants sont formes aux differents champs d’intervention
du design global en répondant a des besoins spécifiques des
usagers grace a des partenariats avec des entreprises ou des
organismes relevant de la santé, de I'action publique, de
I'éducation, de la culture, du développement territorial ou de
I’lhumanitaire.

Ce cursus en trois ans s'attache a développer chez nos futurs
designers, des capacités conceptuelles et prospectives afin de
mieux analyser les dysfonctionnements de nos modes de vie
contemporains et proposer des alternatives constructives.

Les projets issus de situations concretes proposées par des
professionnels permettent aux etudiants de se questionner sur
des besoins émergents, en mettant la méthodologie du design au
service de lI'innovation sociale.

Ainsi la transversalité du design avec les sciences humaines,
sociales et économiques — sans oublier les aspects scientifigues
est largement encouragée.

Former de futurs desighers-engagés-dans-une réflexion sociale et politique,
capables d€ proposer des solutions innovantes a des problematiques
societales.

Privilégier I'ethique : mettre le développement durable au coeur de la démarche
de design, interroger les enjeux humains, societaux, privilégier le respect de
I'environnement ;

Réfléchir ensemble : pratiquer des pédagogies coopératives, les projets
collaboratifg et pluridisciplinaires, le design thinking ;

S’ancrer dans le réel : analyser I'environnement, experimenterles materiaux,
pratiquer le FabLab-et'le DIY (Do it Yourself), tout en maitrisant les outils et
langages numeriques.

Disposer d’un bon niveau de culture générale et d’'une ouverture a la culture
des arts, des sciences et des techniques ;

Faire preuve de sensibilité aux questions sociales, environnementales ;
Faire preuve defacultés d’adaptation et d’organisation ;

Montrer une bonne capacité a travailler en autonomie ou en groupe;
Montrer une bonne sensibilisation aux pratiques et disciplines artistiques ;
Savoir mobiliser de bonnes compétences en matiere d’expression écrite et
orale pour argumenter et communiquer ses idées ;

Disposer de compeétences informatiques et numeriques. 1



Majeure : Produit — services et usages.

Mineure : Textile — nouveaux matériaux liés au recyclage et a la
recuperation.

Le parcours Matériaux accorde une primauté a I'exploitation et la
valorisation des ressources locales, en proposant une réflexion sur
I'emploi raisonné des materiaux dans les domaines du design et
des métiers d’arts.

Les probléematiques liées aux ressources naturelles limitées, a la
gestion des déchets et leur revalorisation, au reemploi, aux
nouveaux usages, = seront privilégiees.

Le parcours Matériaux vise également I'acquisition des savoir-faire
pratiques et theoriques afin d’étre en mesure de répondre a des
besoins matériels et immatériels (services et usages).

Les compétences exploratoires et créatives permettent aux
étudiants de proposer, au sein de projets collaboratifs et
pluridisciplinaires, des réponses innovantes en design de produit,
design de service ou design textile.

Majeure : Espace — Dispositifs spatiaux éphémeres et pérennes.
Mineure : Graphisme, communication visuelle.
Le parcours Evénement vise a acquérir une double compétence en
design d’espace et en design graphique.
Il s’agit de former de futurs concepteurs spécialisés dans la création
d’espaces éphémeres ou pérennes associés a des compeétences en
graphisme et en communication visuelle. L’apprentissage des outils et
langages numeériques, en lien avec la spécialité, agrémente le
processus créatif et favorise I'emergence d’'idées novatrices et
concises.
Les problématiques sociétales et environnementales sont largement
abordees. L’etudiant développe des aptitudes exploratoires qui lui
permettent de trouver des solutions bi et tridimensionnelles adaptées a
des situations et contextes varies.

Les métiers visés :
Les métiers du design et de I'artisanat au sein de studios de
création, d’agences de design, de PME/PMI en tant qu’assistant
créateur, designer d’espace, designer graphique, designer
textile, designer de service, manager de I'innovation.
Un poste de concepteur-créateur est plus envisageable a partir du
hiveau Bac+b5. 2




Organisation des enseighements

Le DNMADe vaut grade de Licence.
En France, il confére a son détenteur un Bac+3 contr6lé par I'Etat. En Europe, depuis 1999, la valeur d’une Licence est fixée a 180
ECTS, soit 30 ECTS par semestre valide.

La formation se structure en 6 semestres sur 3 années :

S1 et S2 : Découverte et acquisition de fondamentaux en lere année, avec une initiation progressive au projet (méthodologies,
expérimentations, micro-projets et workshop).

Thématique annuelle Faire ensemble

S3 et S4 : Approfondissement et spécialisation en 2eme année avec des micro-projets individuels et collectifs.

Thématique annuelle Le Care prendre soin

S5 et S6 : Perfectionnement en 3eme année avec la réalisation d’'un mémoire et d’'un projet professionnel « Métiers d’Art et Design ».

Les étudiants réalisent 2 stages professionnels au cours de la formation :
e un stage d’'observation active d’'une duréee de 2 semaines au cours du S2

e un stage professionnalisant d’'une durée allant de 12 a 16 semaines, en une ou plusieurs périodes, entre le S4 et le debut du S5.

La formation s’articule autour de 3 pdles :
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COMPETENCES

Utiliser les outils Utiliser les autils numériques de référence et les régles de sécurité informatique pour acquérir, traiter,
numériques de produire et diffuser de l'information ainsi que pour collaborer en interne et en externe.

référence

S'exprimer et Se servir aisément des différents registres d'expression écrite et orale de la langue frangaise

communiquer a l'oral,
a l'écrit, et dans au
maoins une langue
étrangére

Communiguer par oral et par écrit, de facon claire et non ambigie, dans au moins une langue vivante
etrangere

Se positionner vis-a-vis

Désigner les ressources, mettre en ceuvre les outils et les méthodes de recherche propres au champ

d'un champ professionnel abordé,
professionnel
Expérimenter des outils de création et de recherche plastique et conceptuelle permettant de structurer les
étapes d'un projet et leurs interactions
Caractériser et valoriser son identité, ses compétences et son projet professionnel
Exploiter des données | Identifier, sélectionner et analyser ave esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité
a des fins d'analyse Recueillir des ressources pour documenter un sujet et synthétiser ces données en vue de leur exploitation
Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation
Développer une argumentation avec un esprit critique
Agir en tant que Situer son role et sa mission au sein d'une organisation pour s'adapter et prendre des initiatives
professionnel dans le
domaine de Respactar les principes de ['éthigue, de la déontologie, de la responsabilitd environnemantale
I'innovation sociale
Identifier et situer les champs professionnels potentiellemant en relation avec les acquis de la mention ainsi
gue les parcours choisis pour y accéder
Frendre en compte l'ervironnement économique de lactivité professionnelle et appréhender des
démarches entraprenauriales
Exercer des activités Identifier les enjeux du domaine et des métiers au regard de l'actualité et des perspectives d'évalution, dans
de veille une démarche prospective
professionnelle en S'informer des pratiques d'atelier et des productions émergentes associant ou non le numérique et la CFAQ
design et métiers d'art
Employer différentes Développer ses propres ressources, méthodes et outils de médiation et de communication
techniques : - : : — :
d'information et de Veiller & l'adéguation des connaissances et compétences au sein d'une équipe
communication en
design et métier d'art
Coopérer et travalller | Entretenir les liens et dialoguer au sein des équipes et avec les partenaires du projet et les experts associés.
en équipe

Partager ses connalssances au sein d'une équipe et d'un réseau d'acteurs pluriprofessionnels
_pluridisciplinaires

Engager sa responsabilité au service du projet en prenant en compte les outils et méthodes de conception,
de création et de réalisation




COMPETENCES de la mention Innovation Sociale

9 Elaborer une stratégie | Faire état d'une éeriture ot d'une pratique expérimentale persennelle : des dimensions plastique,
personnelle relative sensaorielle, graphique, velumique, technologique, structurelle, conceptuelle et signifiante des processus et
aux miétiers de programmes d'innovation sociale
linnovation sociale

Formaliser et rendre visible ses expériences pour valoriser son identitd personnaelle :

-dans la conception et le pilotage de projets de design social et du design care

- dans la gestion de projet et |a réalisation d'un produit de design social et de design care

Sauto dvaluer et se remettre en question pour apprendre :

- Maitrise des outils, protocoles et techniques de médiation et de management du design social

« Diveloppement d'une culture professionnelle de linnovation sociale et de la communication (champs du
design de produits et de service, audiovisuel, photographie, littérature, typographie, arts visuels, sciences
sociales, développemaent durable ...)

10 Développer et mettre Définir une approche collaborative avec 'ensemble des acteurs concernés : client, prescripteur,
en ceuvre des outils de | commanditaires, direction artistique, direction marketing, prestataires conseils..usagers, experts, partenaires
création et de et, selon I'échelle du programme, élus, sémiologues, sociologues.
recherche relevant de
l'innovation sociale Proposer des orientations créatives et prospectives relevant du domaine de design d'innovation sociale.

Experimenter les différents champs d'hypothéses en prenant en compte l'aspect formel (plastique, sensoriel,
graphigue ou volumigue), l'aspect structurel (la technologie, l'arborescence, I'échelle et 'économie du
projet, durabilité’_..) et les usages, l'expérience-utilisateurs, les procédés d'immersion....

Au regard de la demande initiale cahier des charges, commande, appel d'offre, vérifier la faisabilité
technigque, économique et juridique de production et d'édition du projet de design social.

Veiller au respect des échéances et au contréle technigue et artistique selon les régles du métier.
Rechercher des architectures, des interfaces et envirennements de design social ; argumenter ses choix de
création et de conception au travers de supports et de média adaptés 20 et/ou 3D et/ou supports vidéo
kt/ou interactifs

Mettre en ceuvre, les techniques et les technologies innovantes dans le cadre de la conception et de la
réalisation de tout ou partie d'un projet de design d'innovation sociale : communication, médiation,
animation, pratiques collaboratives, services et interfaces numériques, dispositifs interactifs physiques,
abjets connectés...

11 Concevoir, conduire et | Saisir les dléments caractéristiques d'un projet de design dlinnovation sociale au travers de dessins, story-
superviser une boards, magquettes et d"échantillons en prenant en compte les étapes de réalisation et production
production relevant de
I'innovation sociale Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet en incluant les outils numériques CAQ, DAO, PAD

Etablir des principes d’évolution du projet de design social selon des critéres explicités

Planifier et gérer les différentes étapes d'un projet jusqu'a son rendu et sa validation en prenant en compte
les usages, l'environnemeant des supports et dispositifs de design social et les pratiques de développement
durable

Favoriser le dialogue au sein des équipes et avec les partenaires du projet et les experts associes client,
prescripteur, commanditaires, direction artistique, direction marketing, prestataires conseils...usagers,
experts, partenaires et, selon ['échelle du programme, €lus, sémiologues, sociclogues




Réflexions générales

Les enjeux du DNmagdea « Innovation sociale » {parcours événement et maténaux) a Assomption-Bondy :
Former des futurs designers engagés dans une réflexion sociale et politique, capables de proposer des
solutions innovantes a des problématiques sociétales.

Privilégier I"éthique : mettre le développement durable au cosur de la démarche de design, interroger les
enjeux humains, sociétaux, privilégier le respect de l'environnement.

Réfléchir ensemble : pratiquer des pédagogies coopératives, les projets collaboratifs et pluridisciplinaires.

Mettre en évidence :

1-Savoir-étre : posture d'artisan-designer, valeurs humanistes, curiosité, partage. Qu'est-ce qui fait société 7
2-5avoir ; méthodologie et culture philosophigque, arts et design.

3-Savoir-faire : gestes liés au métiers, pratique des outils numériques pour en comprendre les utilisations et
en faire des outils de création.

N*® Désignation du bloc Quel savoir ?
bloc | de compétences Quels savoir-faire 7
Quels savoir-étre 7
1 Utiliser les outils = Savoir : appréhender le numérique comme un outil de recherche, de production et de création, Avoir
numériques de conscience du lien entre l'art et le numérique.
référence * Savoir-faire : initiation logiciel de montage vidéo (suite Adobe Dreamweaver, Premiére...) et webmaster
ING.
* Savoir-&tre : gérer son identité numérigue et respecter celles des autres. Fixer des limites éthiques a
'usage du numérique.
2 S'exprimer et * Maitrise de 'expression écrite (syntaxe, vocabulaire, orthographe...) et orale (élocution, intonation,
communiquer a l'oral, | rythme. . )
& I'écrit, et dans au
moins une langue
étrangére
3 Se positionner vis-d-vis | * Développer un réseau, un partenariat, un savoir-faire professionnel spécifique.
d'un champ * Connaitre las statuts juridiques d'une entreprise,
professionnel * Réaliser lettre de motivation et CV,
* Savolr se situer dans l'entreprise (organigramma),
® Savoir travailler en dquipe.
* Se responsabiliser,
* Sa formaer continuellemant,
a Conduite du projet en | * Planifier et gérer les différents aspects du projet dans sa phase de conception et de production. Savoir se
métiers d'art et situer dans le temps (planning).
design * Valoriser ['action sur |e territoire du %3,
5 Agir en tant que * Adopter une posture professionnelle : se présenter, planifier, organiser, produire et communiguer,
professionnel dans le | collaborer sur des projets de design d'innovation sociale,
domaine de

Finnovation soclale




& Exercer des activités * Etre b I'écoute des changements et rendre compte de Iinnovation ot de la prospective dans les matériaux
de vellle et les espaces (connaitre et suivre les médias spécialisés).
professionnelle en * Roncontrar les acteurs socidtaux, designers et chercheurs (connaitre ot fréquenter les salons
design et métiers d'art | professionnels.. ).
* Faire preuve de mobilité et dengagement,
7 Employer différentes s Capacités & utiliser des modes de communication adaptés (écrits, oraux, graphiques, volumaes), Utiliser les
techniques outils numériques adaptés (outils de présentation, de collaboration...).
d'information et de = Savoir communiguer une intention, savoir articuler intention et matérialivé,
communication en * Apprendre i dialoguer,
design et métier d'art
8 Coopérer et travalller | * Savoir partager des intentions, des expérionces (témoignages),
en équipe * Créer de I'échange et du lien au sein de I'équipe.
* Mettre en place bienveillance et accuail de l'autre.
* S'engager dans les tches professionnelles,
9 Elaborer une stratégle | * Se reconnecter & soi, aux autres et & l'environnemaent, étre ouvert au monde et aux autres, Ouvrir ses
personnelle relative imaginaires pour s'adapter at anticiper.
aux métiers de * So projeter vers l'avenir,
Finnovation sociale
10 Développer et mettre * Comprendre un cahier des charges.
en ceuvre des outils de | » Agir 4 la hauteur des enjeux socidtaux dans une démarche responsable.
création et de » Construire de nouveaux scénarios.
recherche relevantde | * S‘engager dans une posture de recherche (hypothéses diversifides).
I'innovation sociale * Mettre en place un protocole d'expérimentations, d'observation...
* Mettre en place les étapes de la recherche
* Faire preuve d'esprit collaboratif.
» Savoir réaliser dchantillons, maguettes, prototypes. Traduire visuellemant des idées (notions, moyans,
principes) au travers de modes de représentation, d'outils et supports adaptés (traditionnels et
numéngues).
11 Concevoir, conduire et | * Mise en place de méthodologie de recherche.
superviser une * Collecter, se documenter a l'aide d'informations d'origines diversifiees.
production relevant de | = Analyser, synthétiser les informations.
I'innovation sociale * Faire preuve de distance critique en vérifiant les informations cherchées,




HORAIRES HEBDOMADAIRES

1ére Année 2éme Année 3éme Année
Enseignements Génériques 5H 4H 1.5H
» Humanités
»  Culture des arts, du Design et
des techniques
Enseignements Transversaux 13H 10H 6,5H
e Dutils d'expression et
d'exploration créative
» Technologies et matériaux
» Outils et langages
nUMeriques
» Llangues vivantes
« Contextes économiques et
juridigues
Enseignements Pratiques et 11H 12H 15H
Professionnels
» Techniques et savoir-faire
« Pratique et mise en ceuvre du
projet
» Communication et médiation
du projet
» Accompagnement vers
'autonomie
¢ Démarche de recherche en
lien avec le projet
Professionnalisation 1H 1H 1H
« Parcours de
professionnalisation et
poursuites d'études
Total Heures enseignements 30H 27H 24H
hebdomadaire
Autonomie 15H 18H 20H

DEFINITION DES TERMES

UE Unité d'Enseignement

EC Enseignement Constitutit

C Compétence




DESCRIPTIF DES UNITES D’ENSEIGNEMENTS




guestionner, organiser une pensee, I'exposer a I'écrit comme a l'oral. L’enseignement de la philosophie vise a développer chez les étudiants le souci du questionnement et de la vérité, la capacité a I'analyse et I'esprit critique. Il

ENSEIGNEMENTS GENERIQUES

Culture et Humanités

Humanités : En deuxieme année, le cours de Philosophie consiste a développer et approfondir les notions et le regard critique commencé en premiére année, tout en poursuivant I'approche méthodologique indispensable :

traite également des questions relatives au monde contemporain en montrant leur incidence et leur actualité dans le design et les métiers d’art.
S3 & S4 : Réflexion sur les liens entre la conscience et le corps, I'inconscient, autrui, I'éthique du “care” ; le beau et la nature.

S3EC9.1

S4EC 13.1

raiscnnement.

Sexprimer & I'oral avec correction, rigueur et
clarté,

Faire preuve de cunosité intellectualle,
Cévelopper une argumentation en faisant
preuws d'esprit critique,

Disposer d'une bonne culture géndrale et
dtre ouvert au monde.

Pousnir travailler de facon autonomae: et
crganiser son travail, seul ou en Squipe
Lire et étudier en guantite, sans craindre
I'effort et la persévérance & y consacrer du
temps.

Objectifs : Objectifs :
foguénr, maltriser, approfondir et employer Acguérir, maitriser, approfondic et employer
une culture philosophigue. une culture philosophigue.

Cefinir los notions. Définir las motions

Lire, comprandre las taxtes prévus dans la Lire, comprendre les textes prévus dans la

progression et pouvalr analyser un texte progression &t pouvair anabmar un teste

philosophigue. philasophiguee,

Analyse de Papuvre suivie, Anahbsa de Poawvre suivie,

Dacouvrir la transvarsalité des savair et des Découvrir la trangversalitd des savair et des

savoir-faire, sawoir-faire.

Traiter également des questions relatives au Traiter également des questions relatives au

monde contemparain gn mantrant lear mande contemporain en montrant leur

incidance at leur actualité dans le dasign &t incidence et leur actualité dans le design et

les métiers d'art. las métiers d'art.

Travailler sur le théme transversal. Trawailler sur le théme transwersal,
Capacités : Crganiser sa pensde at conduine un Capacités : Organiser sa pensée et conduire un

raisocnnement.

S'exprimer @ l'oral avec correction, rigueur ot
clarté,

Faire preuve de cunosité intellectualle,
Cévelopper une argumentation en faisant
preuss desprit critique,

Cisposer d'une bonne culture géndrale et
&tre ouwert au monde.

Pawsair travailler de fagon autonome et
crganiser son travail, seul ou en équips
Lire et étudier en guantitd, sans craindre
I'effort et la persévérance & y consacrer du
temps.

Contenus d'enseignement :

Pensar, les liens antra la conscience, le corps,
autrui : gui suis-je ?

Etude des limites de I'analyse du sujet :
Pourquai admettre un pesychigue inconscient
¥

L'éthique du “care’; Une nouvelle fagon de
prendre soin

Contenus d'enseignement :

Pensar las liens antre la nature, le baau et art
: La beautd de la nature est-elle la source de
création 7

Lecture et analyse du livre : Merleau-Ponty,
L'¢Eil et I'Esprit.

Maodalités d'évaluation

Des avaluations et des exposes, ainsi que des
devioirs notas pour consolider et approfondir
le travail.

Maodalités d'évaluation

Des avaluations et des exposes ainsi gue des
deniirs notas pour consolider et approfondir
le trawail.

Blocs de compétences évaludes

24769

Blocs de compétences évaludes

247 B%
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Culture des arts du design et des techniques

Culture des arts : En deuxieme année, le cours de Culture des arts consiste a approfondir la connaissance des mouvements et ecoles historiques,
commences en premiere année. Par allleurs, les étudiants développeront la thématique du Care sous le prisme du rapport a 'tEuvre et a ses environnements.

S3 EC9.2 S4 EC13.2
Objectifs Situations d'apprentissage ; travail en Objectifs Situations d'apprentissage ; travail sous
growpa et travail individuel forme de conférances at de visites avec
Pratiques mises en place © constitution des professionnels du domaine du
H'une base de données patrimoine et de sa restauration.
personnalisee, Pratigues mises en place : prise de
Finalité pedagogique : amenar niotes, inttiation aw travail de recherche,
I"étudiant & maitriser dans le détail les problématisaticn et rédaction,
mouvemeants et écoles historigues approfondissement de |a thématique
relatives a la culture des arts. du Care sous 'angle de la culture des
arts at das techniques,
Finalité pédagogique : amenar
I"étudiant a établir une méthodologie
pour glaborer une problématique,
focaliser une partie des enseignements
sur la spécialité existant au sein de
I"établisserment.
Capacités Etre capable d'aborder dans le détail Capacités Etre capable de mener un travail de
les mouvements et écoles historiques recherche, de problématisation et de
de la culture des arts. radaction a partir d'une prise de notas
realisée & I'occasion de conférences
approfondissant la spécialité existante
au saein de I'établissement
Contenus d'enseignement Les cours dispensés développent et Contenus d'enseignement Les cours dispensés développent et
apprafondissent les mouvements, apprafondissent la thematigue du Care
tendances et dcoles historiquas au reqard d'oauvres d'art issues du
patrimoine national. Ainsi gque le
rapport de Marchitecture muséale a
imnowvation.
Maodalités d'évaluation Evaluation par compétences. Exposés Modalités d'évaluation Ewvaluation par compétences
at devoirs notds Exposas et devoirs notés,
Blocs de compétences évaluées 249 Blocs de compétences évaluées 249
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ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

Outils d’expression et d’explorations créatives
Cet enseignement permet a I'étudiant d’acquérir une démarche plastique personnelle afin de pouvoir la réutiliser dans les différentes pratiques et mise en

ceuvre de projets de deuxieme annee.

S3EC10.1 S4 EC14.1

Objectif Développer Facquisition des outils et Objectif Développer Facquisition des outils et
moyens d'expression fondamentaux moyens d'expression fondamentaux
afin de permattre 3 chaque étudiant de afin de permettre 3 chaque étudiant de
construire une démarche plastigue construire une démarche plastigue
personnelle, 3 la fois analytigue, personnelle, 3 la fois analytigue,
créative et plastique. creatrve et plastique.

Capacités Etre capable d'analysar, dessiner, Capacités Etre capable d'analysar, dessiner,

d'argurmentear,

Etre capable de développer sa pensée
en utilisant les outils appropries,

d'argurmentear.

Etre capable de développer sa pensée
an utilisant las outils appropriés,

Contenus d'enseignement

La premigre annee a5t axge sur
I"acquisition des outils artistiques at
tachnigues. La mise en dialogue de la
production artistigue avec les autres
champs d'activité des matiers d'art et

du dasign

Contenus d'enseignement

Exploration des fondamentaux duy
cdessin et de la couleur, Retranscription
du réel wiou ou imaging par des
moyens graphiques, plastiques,
photographiques,

Compréhansion das notions
fondamentales en vue de développer
la terminologie des arts visuels par le
biais de thematiques basees sur
Ihistoire des arts et du dasign

Modalites dévaluation

Evaluations par compétences

Evaluations par compétenceas

Blocs de compétences évaluées

2341001

Blocs de compeétences évaludes

2,34,7.10.11
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Technologies et matériaux

L’enseignement Technologies et matériaux poursuit les acquisitions de la premiere année et s’ancre davantage dans un enseignement scientifique (problématique scientifique) par I'expérimentation, la conception et
la fabrication de formes en focalisant I'attention de I'étudiant sur les technologies, les matériaux traditionnels et industriels contemporains et leur mise en perspective de gestes et techniques traditionnels.

S3 EC 10.2 S4 EC14.2
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Outils et langages numeriques

Cet enseignement prolonge les apports fondamentaux de premiere annee en termes de maitrise des logiciels et des usages du numerique.

En deuxieme anneée, les étudiants élargiront leurs champs de compétences et sauront appréhender différents supports pluri médias dans une posture
d’analyse, d’expérimentation, ou de mediation. Le numérique doit étre envisage comme un veritable outil de création et de diffusion en lien avec les differents
projets réalisés.

S3EC10.3 S4 EC14.3

Objectif Approfondissement des logiciels Objectif Dans une optique proche de celle
relatifs a la création de contenus développée au premier semestre, les
[images fixes et animées, sites Intarnat, sawoirs sont daveloppéds davantage ot les
PACE..) en lien avec différents projets enseignements intégrent une approche
transversaux. Acquisition de pluri médias plus étoffés : création de
competences ligs & la création et la IDEDS NUMEBrgues, oe supports
communication numéariguas hybrides
Appréhension du numérigue comme
un véritable outil de création et de
mediation,

Capacités Manipuler des logiciels d'infographie Capacités Temaigner d'une weille technologique ot
[Adobe Photoshop, Adobe lHustratar] d'une certaine culture numarigue atin
et de webrmastering (Adobe d'enrichir sa démarche analytique et
Creamweawer). Etablir des choix (de creative.
legiciels, de formats, de dispositifs...) Manipuler un logiciel de montage
an fonction des objectifs visés [Adohe Premigra Pro), faire du
Concevoir et réaliser un mini site web Storyboarding

Concevoir et réaliser une vidéo.

Contenus d'enseignement - Renforcement des fondamentaux Contenus d'enseignement - Culture numérique : approche
[(formats d'enregistrement, historique, thémes, le numérique
résalution, différenciation image comme owtil &t comme medium
vactorielle/image Bitmap...) - Analyser/réaliser un storyboard
- Révision des fonctions - Faire de |'acquisition vidéo
élémentaires d'Adobe Phatoshop - Réaliser un montage simple
[calgues, filtres, découpage,
importationfexportation...)
- Révizion des fonctions
élémentaires d'Adobe lllustrator
[dessin a la plumae, pathfinder...)

Modalités d'évaluation Evaluation des productions réalisdes Modalités d'évaluation Evaluation des productions réalisées dans
dans le cadre des apprentissages. le cadre des apprentissages.

Blocs de compétences évaludes 1,34,6,10,11 Blocs de compétences évaludes | 1,346,101 1 4



Langues vivantes

Cet enseignement est la continuité des S1 et S2. Il vise a approfondir et consolider les contenus travaillés, notamment en termes de lexique de spécialité (Métiers d’Art et du Design) et de maitrise des compétences langagieres
(comprehension écrite et orale, expression écrite et orale). En deuxiéme année, les étudiants ont pour objectif principal I'harmonisation des niveaux de pratique de I'anglais afin d’atteindre le niveau B2 / C1 du CECRL.

Transversalité en lien avec les autres EC, en fonction des projets abordés.

S3 EC104

S4EC14.4

Objectif

Consolider le nwvead B2 / C1 du
CECRL

Renlorcar les outils linguistiguas de
Fatudiant : lexsque relatif aux arts, aux
matiers  dart el du  design, au
graphisme

L'autopartrait ("Tha real ma" “Are you
tha pefson you porray online 77, "My
future sell®) | présentations  osales
individuslles & travers une production
au choix (maguattes, ligures...)

Les connecteurs, les outils  pour
structurer e discours, Sadapber aux
besoins de |'déudiant pour s'exprimer
awac clarbé & I"oral.

Amaner 'dtudiant & développer des
stratdgles  de  compréhension  de
documants &n langua cibla (audics ou
sorits)

Objectif

"L cara’

Communiguer  dans  des  situations
rédalles a1 waridas,

Amaliorer las compéatencas dans las
aciivités langagetnes,

Entrainar I'étediant & la comprdhansion
d'articlas journalistques an  langue
cible sur le “care” dans diférants
damaines [malsons de refraite, anfants,
adolescants, personnes handicapées.,.)
¢ travail en groupas, recharcha lexicale
et restibution en langue cble.

Etude d'afliches en langue cible sur |e
rale das ars dans la  biendire
icomposition des afichas at messagal.
Réalisation d'affiches sur le rile des ars
dars le bien-dtre des adolescents,
aftiches prasentdas a l'oral  puis
aflichaas au college.

Capacités

Etra capable de dévaloppar, d'analysar,
o' argurnenber

Etre capable de structurer ses idées en
utilisant las outils approprids

Etra capable de proposer une
presentation arale sans noles.

Etre capable dexposer un projet et
d'analyser les contraintes at solutions
apportaes en anglais.

Capacités

Etra capabla de mapdrar dans un taxte
les #lémants emantiels,

Etre capable de dégager |'implicite
d'un document

Etra capable da refarmuler,

Eire capable de corvainere =t de
g DCseT

Contenus d'enselgnemeant

L'autoportrait ; pondaa & una
guestion sur le “mod® passé, présen,
futuir,

Sa raprésanter dans le futur

Continuer a complater la glossasra avac
le lexigue specifique anglais-rangais
sur un decumant numirigue panagd
lcommencd Semastre Z)

Exprassion dcrite ot arala de la
démarche de prajel en anglais

Contenus d'enselgnement

‘L cara”

Etude d articles et d'affiches en langue
clble.

Réalisation d'atfiches pour le collége

Modalités d évaluation Exprassion dcrite : réalisation d'une Madalités d'évaluation Compréhension écrite (anicle s “le
carte mentala cara” dans différants domaines)
Exprassion arala an intaraction Exprassion acrita [restiuar an langue
prosentation du “futur sai® cible et avac tas propras mote le
contepu dea documanta),
Exprassion arale an intaraction
iprésanter son alficha, justifier ses choix
et convaincre de son efficacité)
Blocs de compétences évaluées 23479 Blocs de compétences évaludes 2,3478%10
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Contextes économiques et juridiques

Apres avoir pris connaissance du marché et des organisations de leurs secteurs professionnels (en S1 et S2), les etudiants vont les approfondir en se
familiarisant notamment avec les stratégies des entreprises et les enjeux juridiques auxquels ces dernieres sont confrontees.

S3 EC10.5 S4 EC14.5

Objectif Connaissance de I'analyse interne et Objectif Appréhension de I'économie et du
externe des organisations droit @n apuvre dans la gestion des
Appréhension de I'économie et du entreprises at des statuts juridiques
drait en ceuvre dans la gestion des Connaissance des politiques
entrepnses et des statuts juridiques commerciales

Capacités Connaitre les enjeux de la protection Capacités Connaitre les bases d'une démarche

de la progrété intellectualle

savoir décrypter un contrat
(notamment de travail) et ses

incidences juridiques

mercatique

Contenus d'enseignement

Prapriété intellectuelle
Envirannement interne et exderne de
'antreprise

Type de contrat! contrat de travail
Régime juridique du travail (salariés,
indépendants, intermittent du
spactacle, gic)

LGestion des litiges

Contenus d'enseignement

Motions et outils mercatigues

Modalités d'évaluation

Contrdle continu

Ecrt et oraux (exposa...)
Etude de cas
Indwiduelle ou coallective

Modalités d'évaluation

Contrble continu

Ecrit et oraux (exposea...)
Etude de cas

Incvicluelle ou collective

Blocs de compétences évaluées

3.4,568%910.11

Blocs de compétences

3.4.5,6,8%91011
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Technique et savoir-faire

PARCOURS MATERIAUX
ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS

Atelier de création

Cet enseignement s’inscrit dans une transversalité avec les cours de technologies et matériaux ainsi que de pratique et mise en ceuvre de projet. L’etudiant

experimente differentes techniques traditionnelles et numériques, teste des matériaux aux propriétés multiples afin de prolonger une réflexion amorcée dans les

enseignements pratiques et ainsi envisager des solutions innovantes et efficientes.

S3EC11.1 S4EC 15.1

Objectif Aprés sélection d'un théme, une Objectif Aprés maitrise du sujet théorngue le
analyse des techniques est mise en second semestre est dédie a la
place, d'un point de vue théorigue a pratique. Un projet en éguipe st mis
I'aide de travaill en groupe, ou de en place pour employer les techniques
rechercha individuelle. Une étudiées au semestre précédent. Las
ret ran S EsIon r_:||:,.=:_; I'_:I'_:lrlrliliﬁ.!j._1|1|:,'|:_!'$ &1 un 4;:-:|:J{':r|rr'|r_.=n1..';||l,i-;_1l15. |I:.-‘!:i [ EINELEL E.J'L!
partage d'idées a |'aide de différents décisions, les connaissances et maitrise
supports sont mis en place, S'ensuit un technigues sont mis en avant, L'objectit
début de mise en pratique, par etait, de montrer ses capacités a utiliser
"'expérimentation. L'étotfement des et retranscrire des connaissances
connaissances et la decouverte d'un thaariques de maniere habile et
savair-faire sont les objectifs. SOignees.

Capacités Etre capable de faire des recherches et | Capacités Etre capable de s'approprier une
de les synthétiser powr les partager de technigue et la mettre en place dans un
maniére simple et efficace, prajet en groupe, Etre méticuleusx et

organisar pour réaliser au mieux
I'ohjectif et la propasition finale,

Contenus d'enseignement Les principales thématiques abordées Contenus d'enseignement Dans ce second temps, les thématiques
sont |*histoire de technique et savair- abordées sont davantage centrées sur
faire en fonction des pays, des époques lappropriation, et la retranscription,
des traditions. La mise en relation de
ces savoir-faire en lien avec le monde
Qui nous entoure,

Modalités d'évaluation Les évaluations se font a travers des Modalités d'évaluation Dans ce second temps, les évaluations
rendues de recherches sous formes de s font sous forme diverse de rendu
carnet, planches, Mais également a d'expérimentation, mais également
travers des interventions orales. toute au long du processus de création.

Présentation du projet en cours,
exercices d'applications, présentation
du projet final ...

Blocs de compétences évaluées 1.5,7,8.9.1011 Compétences évaluées 1,578,710,
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Cet enseignement vise I'approfondissement des pratiques en micro-projets. Les projets peuvent également étre construits de maniere collaborative. Apprendre a créer et concevoir en s’appuyant sur la contribution de plusieurs

Pratique et mise en ceuvre du projet

personnes conduit I'étudiant a considérer tous les acteurs d’'un projet comme des ressources possibles, y compris l'usager.

Des outils et méthodes spécifiques peuvent étre I'objet d’'une réflexion a plusieurs et de tests lors de la démarche de création. Préparer I'étudiant au paysage professionnel collaboratif contemporain nécessite de considérer les

compétences suivantes :

Encourager et animer la concertation entre acteurs complémentaires ; Cultiver et enrichir la collaboration et I'étoffer par I'apport de références.

S3EC11.2

S4 EC15.2

ﬂhj.:ﬂh Situations d'apprentissage : micro ﬂh].:tlf- Situations d'appra ntissage : micro
projets individuels, micro-projets projets individuels, micro-projets
ri:|| actile wnrl:-:.hnp-:_ prr_llu:lrs an r_1_1|||=lr_lll:5, l.l.lr,.-r||c5|'|r,.-|'_|'=. prl:-_||=|!5 a&n
partenarists, partenariaty
Pratiques mises an place Pratiques mises an place
pocom pagrement, tutorat, suivi, diedes aocompagnement, tutorat, suil, dhudes
de cas, "bodystorming”, storyboards, de cas "bodystorming”, storyboards,
ateller de deslgn, "minute culture” ateller de design, “minute culturae”
Finalités pédagogiques | abserver at Finalitds pédagogiques : définir unae
gmeiire dies hypothéses de rechercha, preblématique, condulre un
anrichir sa culture personnelle, adoptar raisonnemant angageaant une pratigue
ure posture critigue, ralsonner et faire at falre pravve d'dlogquence pour
prauve d'éloguance pour défendre ses défendre ses projets,
prrogets

Capacités Etre capable de construire un Capacités Etre capable de problématiser {définir
protocole d'obsarvaticn une problédmatiquee)

Etre capable d'analyser at de Etre capable da conduire un
quEstianner 8a pratigue raidannement metiant en jeu &

Etre capable d'irvoquar des ressourcas pratigua

pour développer |la démarche de Etre capable de défendre & |'écrit et &
racharche I'aral son prajet de recherc |'|r||

Etre capable de se remettre en

guastian pour faire évaluer sa

pratigus

Etre capable d'éloquence pour

COMImBnICUEr Be8 pro|eis

Contenus d'enseignement La cantenu de ce cours ast da mettre Contenus d'enseignement L& contenu des ansaignamants
en dvidence des problématigues lides penmettia aus dtudiants d'apprafandi
aux anjeux du design et des matiars laurs investigations et leurs
d'art dans leur corrdlation avec ralgonmnemants grace & une culture plus
"Iinnavation sociale”, || s'agit pour persannelle at engagae
I'étudiant d'adopter une posture
critique qui |'aména i 58 questionner
sur |a socidétd actuelle.

Maodalités d'évaluation La nature des travaux sera de |'ordre Madalités d'évaluation La nature des travaux sera de I'ordre
carnat da racharches parsonnallas, carnat de racharches parsonnallas,
maguattes, dchantillons de matérisux maguattes, dchantllons de matériaux,
Prodatypas, dossiars numnguas, Pradatypas, dossiass numsriguas,
présantation crale. Les compétences présentation orale. Les compétences
chomias sarant dvaludas ragulisremant chaisias sarant dvaludas ragulisremant
dans le cadre d'un suivi individualiss dans le cadre d'un suivi individualiss

Blocs de compétences évaludes 3,4,56,81011 Blocs de compétences évaludes 1.2.3.5.6,7.9.10.11
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Communication et médiation du projet

Cet enseignement poursuit et approfondit les technigues de communication indispensables en médiation, dans une perspective sociale : I'accent est porté sur
I'objet méme de la médiation, et la compréhension des bases de la relation interpersonnelle, le développement d’une relation de qualité avec l'usager et la

présentation de document professionnel.

S3EC11.3 S4 EC15.3

Objectifs He préparer & l'intégration dans la vie Objectifs Période de stage de 4 mois.
professionnelle pour exposer ses Développer des mathadologies et des
projets en installant des méthodologies outils pour produine un travail
pour recherchar, montrer et démaontrer modulable et ajustable en direct, avec
des wdées, des processus et des UrWe écquipe, un empleyeur.
demarches de création

Capacités Etre capable d'analyser sa production Capacités Etre capable de dynamiser son
graphique, da la présentar a laide massaga, provoquer l'adhésion
d'outils de communication et de Fagonner sa posture argumentative at
I'argumenter, Développer ses sa facultd a transmettre aisément ses
compéatences sur les outils de Idédes, Savoir présenter sa production
communication visuelle dans un portfolic

Contenus d'enseignement Création d'images, de schémas, de Contenus d'enseignement Compeatences a acqueérir ;
visuels, de discours argumentas, dans s approprier des enjeux et méthodes
l'objectit dexpliquer son processus de création innovantes
créatif, Exposer un travail conduit en sawair articuler intention et matarialite
aquipe, argumenter & plusiaurs ot &tre par l'analyse méthodique et lapport de
capable de débattre. Carner son projet la sémiclogie
Construire des argurnentaires en - Savoir communiguer une intention
utilisant un vocabulaire adapts. Obtenir par un discours oral structura pranant
un consensus lors de ses présentations. appul sur des supports didactiques.
Découvrir das outils logiciels ou - Savoir communiguer an groupe,
application web pour présenter =a
démarche créative (Adobe InDesign,

Canva, Présentation Pecha Kucha.. ).
Créer des documents de
communication imprimés ou digitaus.

Modalités d'évaluation 2 3 4 évaluations sur I'année. Modalités d'évaluation 2 3 4 évaluations sur Mannée.
Appraciation de la qualite de la Appraciation de la qualité de la
saélection et de la présentation du salection et de |la présentation du
partfolia, portfalia,

Blocs de compétences évaludes 1,23,7.8%10,11 Blocs de compétences évaludes 1,.2,3,7,8%1011
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Cet enseignement engage |'‘étudiant a se saisir avec discernement des methodes de recherche du projet en métiers d’art et en design. La mise en place d’'une
telle demarche demande une capacité a I'analyse et au recul critique pour selectionner, observer, faire evoluer des productions, une propension a I'’échange et

Démarche de recherche

Parcours matériaux et évenement

a la collaboration avec les étudiants d’autres parcours et a I'affirmation de parti-pris créatifs.

S3EC114

S4 EC154

protocsa d'onbaarvation

Etra capabla d'analyser at da
qQueshonnar 98 pratigua.

Etra capabla d'irvoquer das ressourcas
pour développer la démarche de
rechencha

Etre capable de & remetire en
guastion pour faire deoluer =a
prafgue

Etra capabla d'é#loquence pour
COMMURIGQUEar ses projels.

Objectifs Sihuations d'apprentissage @ micro Objectifs Siuations d'apprentissage - micno
projets individeals, micro-projets projets mdividuals, micro-projets
colledtits, workshops, projets en collectifs, workshops, projets en
rarananal: panmenanats;
Les pratiques mises en place : Les pratigues mises en place :
SCCOMpadpnarntant, TUToraT, suvi, eifdes BCCOmpagnamant, TUlorat, sun, dtucdes
de cas,"bodystorming”, storyboands, de cas,"bodystorming”, storyboards,
ateller de design, *minute culiure® atelier de design, “minute culiure®
Finalités pédagogigues - obhserver et Finalités pédagogiques : dédinir une
ématire des hypothéses de recharche, problématique, conduina un
enrichir sa culture personredle, adopter raisonnement engageant une pratiguae
une posture critigue, ralsonner ot faire et faire prauve d'élogquence pour
preuve d'éloquence pour défendre ses défendre ses projets.
(A 18-

ﬂupur_lt&; Etra capable de construire un l:up.udtém Etra capable de problématisar [détinir

i problématsgue).

Etra capable da conduirg un
raisannement melant &n jeuw &4
pratiqua.

Etre capable de défendre i I'écrit ot &
I'oral son projet de rechancha.

Contanus d'enseignament

Le contenu de ce cours est de mettre
en évidence des probldmatiques lides
aux erjeux du design et des métiers
d'art danis laur corrdlation avec
"lMinnowation sociale”. |l 5'agit pour
I'étiediant d adopter una posture
critique gui I'arméne & se questionner
s la socdte actuslle

Contenus d'enseignemaent

Le contenu des anseigniements
permatira aux dtudiants d approfondi
lewrs inwestigations et leurs
ralsonnemeants gréce & una culture plus
personnelle at engagée

Modalités d'évaluation

Mature des travaus | gtudes mences
collactivernent ou indwiduellemant
restitutions écrites, graphiques at
orabes. Les compétencas cholsias
seront évaludes régulisremient dans le
cadre d'un suivi indwidualiss

Modalités d'évaluation

Mature: des travaux : dtudes mensas
{l’_l"l;‘ll_"_ll.ll;‘lll'l.;‘ll L Qi ||||j|'..' {‘Il,lE-”E-l‘ru;-l.L
restitutions écrites, graphigues at
orales et de I'explodtation de différents
supports de communication. Las
compétances cholsies saront dealudes
réguligrerment dans le cadre d'un swivi
imdiviclealiad,

Blocs de compétences dvaludes

24,6,10,17

Blocs de compétences dvaludes

125678910
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transversalité avec les cours de technologies et matériaux ainsi que de pratique et mise en ceuvre de projet. L’étudiant expérimente différentes techniques traditionnelles et numériques, teste
les afin de prolonger une réflexion amorcée dans les enseignements pratiques et ainsi envisager des solutions innovantes et efficientes

S3EC11.1

PARCOURS EVENEMENT

Technique et savoir-faire

S4 ECI15.1

it jeectifs A, e o un thima, divel oppaneni Ot jctifs A, martr o une demand e cristher,
dhu gl anplvissianial & pany dos dnlodi U e O Ak hees
rratsn s anp oS d ey izaries nem d typaitdiean d varufien o
e ki iR s B iETiiT
A s o e necie-Fa re U revers ca InEaticn s sl dimpeason i sida
Ly e i Lo om0 | i vy 6 Piimrels o de Mo
mascuatien an vl ume. Aipgproforcmement de b relsiicn
A penio redis i sk o by s bearimifii redl
pazcinri o fonciiensel ai Apprermisesga de difldrenies formas
Foz ks i . e sEvechi ol e wBD SET b ITEee] BOAiE
Ciretiarh s prasgua de ferme da plarchea cu de camisia.

P v B rep ot it Fadus 18SCatan i
dea almeniz sy serdce da projain
crbanibe

Sipprendra & s documenier s
VTR il J TR e i B2
connaasarcss & ol

Duffmdogzgis 50 Crdrratld birs d'in
Workahop.

Capacitic 1, Ervo ol i i Awnie e o i vy Capacitis =g b caid v dha peoget orand,
praticus aspdrmenisks pancnralls. spprendra & reprer lae dfdrania
Ervas conpeted i il g b oo i v ibthcadios doind i ohi dicg o1 die sl
propoeae mun o en azsloder e darin imsi an e matani an rel gitzn
E:MJAEI-H Bl Plooibes g |

el v dhe minutie ot ca rigeear - itzw capa his diderifian wiscsonnar,

e T TEITE £y PoiTeed WES el dpa ik O P IR TS MOS0 T
parierie pour doosrra nime e o i
e i o bl o el i 0 ot b

2o P IE &l peeesd di Cui o ran dosnde an vua ce lewr

st da mathode dare s recherche ey il

d'dchantian age. - iitew capahie diderifar lm e mmric

- comari i ideridar, wiecionner, C e pri peofirigianadd § o aplapon gt

OS5 P 50 L0 bn mankion.

el e @ pertira i disE Capia by di prdsener bk

g B ard par #1 4 nTh (T 0as recherches ca fagon smibatgqua &

donraes anvus de o egplcinion F'oeal

Wl D S PR s BRI

i mede da prineststion.

Comipnus d ensalgnamant Thémamgus : concaimance hdcrigque Corannus d'ensalgnemant Cama oo pecored fmea, o thamaiicouea
0 TR e I ] el e BT EL N S5 B OThE i o P Ll Pl ORIl S Sl
poimrniiakiss crarise au treee de [ sppropneitzn, ot [k reimnenpicn
diféroanis phiases aoaed rivea bs,

CriavT e @l o oo s e
el el irh O MOl
MEcEoriarkse

Vel Cpa b drh O Dl Bd TS Rpoiisis.

- woricthog : crirton s maisre
Nt i Pl Ohird £ O
- carrarn of echamalornages.

Padalivés & dvaluation Bt Ly o 8y o b 0 i s Medalivés ddvaluation Bl L 0o 8 ool b 0 e s
diffdrenis formas diffdrenisa formas
B isrsi oo chir s o uilvodts o "l it ) i B isrsi oo chit s o ulindts o "l pit it i
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Rlace de compiionoag dealuder 1,5 FER 13T Rlact de compitancas dealudes 1,5 FER 1T
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Pratique et mise en ceuvre du projet

ofondissement des pratiques en micro-projets. Les projets peuvent également étre construits de maniere collaborative. Apprendre a créer et concevoir en s’appuyant sur la contribution de plusieurs
a considérer tous les acteurs d’'un projet comme des ressources possibles, y compris 'usager.
iques peuvent étre I'objet d’une réflexion a plusieurs et de tests lors de la démarche de création. Préparer I'étudiant au paysage professionnel collaboratif contemporain nécessite de considérer les

ertation entre acteurs complémentaires ; Cultiver et enrichir la collaboration et I'étoffer par 'apport de références.

S3EC11.2 S4 EC15.2
Objectifs - guations d apprentissage © travadl en | Objectifs - situations d'apprentissage @ travall an
graupse, travail en autonomie, autonomie, workshops avec
wiarkshops avec intervenants Intarvanants exténaurs,
exbErieurs. - pratiques mises en place : travail de
- pratigues misas en place recharche [lexical, wonographiquel.
brainstorrming, travail de recherche expérimentations plastiques, scénarios
{beaical, lconographique), d'usage, planchas tendances,
expeérimentations plastigues, scénarios maquettes, communication de projet.
d'usage, planches tendances, - finalita pddagogique © amenar
magquettes, communication de projet I'etudiant & acguérir bes outils pour
- finalité pédagogigue : amenar pensar at dédvalopper un projet en
I'étwdiant & acquénr les outils pour design d'&wénement, a se positionner
penser 8t ddwalopper un projat en de fagon personnelle et singulidsa sur
design d'événemant, a travailler de un sujet, 3 énoncer une problématigque
maniera collaborative avec différents &n lien avec las champs da son
acteurs, & expérimenter différents diplime, a travailler de maniére
champs d'hypothéses, 3 utiliser 3 La fols collaborative avec différents actaurs, a
les technologies traditionnelles at expeérimanter diférents charmps
Inrovanies dans le cadre de la d'hypothases, & utdiser 3 |a fols las
conception de projet. technologies traditionnelles et
inncvantes dans le cadre de la
conception de projet
Capacités Etre capable de travailler an groupe. Capacités Etre capable de prandre postion.
Etra capable de documanter un sujat. Etra capable d'@noncer une
Etre capable d'analyser un sujet. roblérmatigque,
Etra capable d'argumenter ses idées. tra capable de documeanter un sujet
avec un regand entigue.
Contenus d'enseignement Travall collaboratif Contenus d'enseignement Travall parsonnel,
Pratique de la recherche. Demarche de recherche.
Waorkshop auteur de I'acquisition de Exploraticn o' hypothéses,
technigues.
Modalités d'évaluation Carmet de recherches, magquettes, Modalités d'évaluation Camet de recherchas, magquettes,
installations in situ, présentation orale installations in siu, présentation orale
Bloes de compétences évaludes 14569101 Blocs de compétences évaludes 1.34.567.91001 22




Communication et médiation du projet

ement des aptitudes et compétences de premiére année a travers un usage d’outils, moyens et supports de communication variés, traditionnels et/ou numériques en lien avec la démarche de projet.
pertinents et adaptés a ses différents projets, afin de clarifier sa démarche en adoptant une posture préprofessionnelle.

S3EC11.3

S4 EC15.3

Ot ity Prinssier us projet cane sea cifieercan | Dibjectits Cia=s ura podure oraprcfamicnnplis,
il il o davedi i ol Ol 1 @R, Fidisihaat Sy Shaloadngs o i faipgEais
dea irdm=tione cristrena. . gour forme de coimmun et on raddicnsals,
dcrite, qraghegue il Orabe, B Wi chirs rosrel g s ou Pyrickes noladit aue
FIppc da commai i caticn il diffdrenis projes séal s alin d'an
P b et | s P ] e oy reiran sCing les ciFbaenas dnaps, |is
peedmi Bra st s parlacgoidion de comisnun ai le argeus
royirvs i Din b icyase s g rayhiquans L oo rocan s o yue 55 1wt ches
trad i o rea v @i numd ricps e casa troam priscaderm ware Ere pa e ot
Pt ecrit dir oo irasmicpair dics e chwinilor bes imdyini s of brs
nismiora, cherfiarun procanus de ecdrarice de prdasmiston en feso st
£ OO b T ¢ ] ool T B Flrnengence de goms oos sngul s o
projet. Par dea aralyess dorite ot engagin, an sdicurton s e
050 pr b Cpaied b i waCron s CorliT g b vid g,
conismacrs ran b & s psicialea cu
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i marir da thémriguas d st o
i v i iy e, 1o vl v ool
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D S i L0 s chy Pl T e
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difdrenim canciinriquar mitaioues, et mopar e s
Vit by ik, ST Lopa s 1 SO0 Bl i By coredlod o of o) e ok e hani
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Pl e boniee chlt ST B iveds,
udiguan ot atmcifa.

Modalités d dvaluation Bl iarf o s Connd) by O i 50w Moedialités & dvaluation Evviad i Bine @y Cordrdi by 0 fid Sios
difldrmriea Sormean Esnlustion dem difldreriea Sorran Esabisiion dem
guadings o 'an bt o1 dis Lo B A CaRO R el d 'an abrian o1 @ COMB U CITOR
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PROFESSIONALISATION

Parcours de professionnalisation et poursuites d’études

S3 & S4 Cet enseignement améne I'étudiant a se questionner sur des outils et démarches professionnalisants et a gérer son avenir professionnel.

Il découvre les métiers envisageables par le biais de visites en entreprise, de partenariats ou d’échanges avec les professionnels du secteur.

S3 EC12

S4 EC16.1

Objectils Sihatons 0 apprentissaqe : travall en groupe, traall | Olbjectifs Sihatons dapprentissage : travall en groupe, trasail en
e aubonoem ke, vsRe d'atelers de midtiers dars et de AUbO T
desigreers, renconing avec des prodessiormeds (hds 3
I'obpet, & I'image, & Fespace, et en prise avec des
problématiques de Fordre de Finnovation soclale], Fratiques mises &n place - présentation arale, prises de
jeux de rdle (simulation d'entretien de necrutement] note et cegarisabon de corteny.
Pratiques méses en place : utiksabon de logicels de Final#é pédagogique : smener Métudiant 4 faire e bilan de
mise an pags, ublisation de resesus socigus dans un 0N Gy wes Enges, prApacer e cappar de stage Bt s
but professionre], présentation orale. prageiaticn, atbculer Pespérience des stages aves |n
HeEmaticpss de e anrds
Final&é pédegogique ; smener Féfuchant & créer sae
cerlils de prommobion et 8 les rendre interactiis dans e
cadre e |5 créstion ofun rdeeay peeannel § wike
prodessicremlie ; 'amerer & décourrr une makrude
H-i,- mehery vt ideriher lex inbesaciiane
interprofessicrrelies (ponts snéme lee sgpeclises ot
lne savair-dsire|
Capacités Capacités Erra capable da sa prasantar 4 Foral, & Péacnt
Erra capable da rddiger sas progpnes autils pour Erra capable da sa siuer dans un SOy T
antrar dana o wie active @ OV, lene da motkation.. rodaisiornal
Erra capable de so prasaentar 4 Foral, & Pacnt E'H capablde di parker de san axpdriance, d'an tiner des
Erra capable da didcryptar des offres damaloi. AEPROTE & CorgRrar ou & Cormol ide, d'an ddduire das
Erra capable du se siusr dans un SRR M anvies personnalles pour be futur.
rodaksioreal
E‘l:-n capable davoir una ickantitd numeigus
professionne ke ot da s'en sanir pour rantrar an
conbeact aves ths professiannas
Comtenus d'enselgnemant Les prinopakes thémaboues abordées sant - |a Comtonus Les prinopakess thémabnues abordées sant - le retour du
rédaction dhun OV et d'ures lesire de modieation, s d'enseignement staqe, la rédaction d'un rapport de siage et =8 présentation
simailation d'emviretien d'embauchs |s créstion dis & Foral, Fartioulabon du theme de la Jéme année.
comptes Instagram et de compse Linkedin 3 visds
prodessioroelie, aller § s renconire de
predessiormels du design ou des métiers dfart, dans
leurs sielizre ou &n tant quirtersenants dans
I'ttabliz=ament
Modaslites d'évaluaticn L& raturne das Irgsmu s el O 'ordra e la Modalites La raturne dai irgsaus el da 'erden @6 - la grdiantas=n
prdssntalion arale, e caomaie-rercu dentgmaphicues, | ddwaluatian craka, la grive de rale et la rddactan Chcrite, oraplague,
lia erdatian at I'mipmilage de contecus gour les e hfrratag e
I'I:"IHHII:'. EEHIAINE
Blocs de compétences évaludas 1.6.% Blocs de compétences | 1.6.%
evaluges
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Les étudiants du DNMADE doivent effectuer une période de stage de 12 a 16 semaines sur des structures en lien avec la formation

LE STAGE

d’innovation sociale parcours matériaux ou évenement.

S4 EC 16.2

Objectifs

Développer des compétences professionnelles sur une longue période de stage afin de
découvrir et acquérir un savoir-faire

Capacités

Etre capable d'intégrer une structure professionnelle et d'y développer des compétences

Contenus d'enseignement

Professionnalisation, recherches de stages, cv, présentation, découvertes professionnelles

Modalités d'évaluation

Evaluations par compétences journal de bord, livret de stage, rapport de stage, oraux de
presentation...

Blocs de compétences évaluées

4,5,6,8,9
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Bibliographie

Ouvrages incontournables :

Descartes, Méditations meétaphysiques éd. GF, Paris, 1979.
Freud : Cing lecons sur la psychanalyse, ed. Payot,

Bergson : La conscience et la vie, PUF, Paris,

Burbage, Frank, La nature, GF, Paris, 1998.

Sartre : L’existentialisme est un humanisme, éd. Folio, Paris,

Pour chaque séquence et le sujet transversal une bibliographie par theme sera fournie par le professeur.
Ouvrages conseillés sur le théme du care (liste non exhaustive) :

L. Bereni & M. Trachman, Le genre, théories et controverses, PUF, collection « la vie des idees.fr », Paris, 2014

J. Butler, Gender Trouble : Feminism and the Subversion of Identity, Routledge, New York, 1990

M. Garrau & A. Le Goff, Care, justice et dependance — Introduction aux theéories du care, PUF, collection « Philosophies », Paris, 2010
S. Paugam, La disqualification sociale — Essai sur la nouvelle pauvreté, PUF, Paris, 2004

Gilligan, Une voix difféerente, Flammarion, collection « champ essais », Paris, 2008

J. C. Tronto, Un monde vulnérable — pour une politique du care, éditions La Découverte, Paris, 2009, p. 95

M. Mauss, Essai sur le don, PUF, Paris, 1924
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Culture des arts et des techniques

Ouvrages conseillés (liste non exhaustive) :

Histoires de peintures, Daniel Arasse

On n’y voit rien : Descriptions, Daniel Arasse
LE DESIGN, histoire, principaux courants, grandes figures, Anne Bony BEAUX LIVRES (consultatlon possible au CDI de I etabllssement)
Histoire de I'art pour tous, de Nadeije Laneyrie-Dagen, éditions Hazan, 500 pages

Design

Ouvrages incontournables :

2eme annee :
Textiles, innovations et matieres actives de Florence Bost et Guillermo, Crosetto, éditions Eyrolles, 2014

Ouvrages conseillés (liste non exhaustive) :

Ouvrages théoriques :

Le soin est un humanisme, Cynthia Fleury, collection Tracts Gallimard
L’innovation sociale, principes et fondements d'un concept, Emmanuelle Besancon, éditions I'Harmattan
Les Grands Textes du Design, collection Essentiels en Poche

Philosophie du Design - Figures de I'Art numéro 25/2013, Bernard Lafargue
Court traité du Design, Stephane Vial, collection PUF

Le Design - Essais sur des théories et des pratiques, Brigitte Flamand
Design en regards - Recueil de textes, d’entretiens et témoignages
Réenchanter le monde, Bernard Stiegler, éditions Flammarion

Face a Gaia, 8 conférences sur I'esprit des lois de la nature, Bruno Latour

Il y aura I'age des choses légeres, sous la direction de thierry Kazazian, éditions victoires-Editions, 2003.
Design, introduction a une discipline, d’Alexandra Midal

Qu’est-ce qu’un designer ? Norman Potter, Editions B42.

La Fabrique a écosystemes, design de territoire et innovation sociale, Collectif.
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Ouvrages divers : approches plus techniques, catalogues de références, etc...

Tiers-Lieux - Travailler et entreprendre sur les territoires : espaces de coworking, FabLabs...., Presses Universitaires de Rennes
Fablabs, etc... - Les nouveaux lieux de la fabrication numérique, Camille Bosqué, éditions Eyrolles

Graphisme fait main, outils et techniques par dela 'ordinaire, éditions Pyramyd
Typo fait main, éditions Pyramyd

Artistes et robots (catalogue d’exposition, Grand Palais 2018)

Procédés de fabrication & Design Produit, éditions Dunod

Raddar, Fonction, éditions T&P Publishing

75 designers pour un monde durable, éditions La Martiniere

Design durable, éditions Muséo

Do It Youself, éditons Phaidon

Sculpter en papier, de l'inspiration aux techniques de pliage, éditions Dunod
Design et architecture de commerce, éditions Eyrolles

Textiles - Innovations et matieres actives, éditions Eyrolles

Matieres et matériaux, J-C Prinz et O.Gerval. Collection Make it design. Ed. Eyrolles. 2012 Matériology. Daniel Kula et Elodie Ternaux-Ed. Frame
Publishers. 2013
Materiaux renouvelables, Les procédés de fabrication. Rob Thompson. Ed. Vial. 2014 Aide-mémoire de sciences des matériaux. Michel Dupeux. Ed.
Dunod. 2004
Introduction a la science des matériaux. J-P. Mercier, G. Zambelli et W. Kurz. Presses Polythechniques Universitaires Romandes, Lausanne. 2002
Materiaux. M-F Ashby er D.R Jones. Ed. Dunod.
Design, techniques et matériaux. Raymond Guidot. Editions Flammarion. 2006 Design, les procedés de fabrication. Rob Thompson. Editions Vial

RESSOURCES

Ressourceries, recycleries, matériautheques, structures sociales...

Lieux culturels : musées, espaces d’exposition, centres culturels, bibliothéques, théatres et lieux de spectacles. Evénements (festivals, salons
spécialisés)
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Revues :

Revue Sciences du Design numéros 1 a 13

Revue AZIMUTS numéros 37,38,50

Revue ETAPES (disponible au CDI de I'établissement)
Revue INTRAMUROS (disponible au CDI de I'établissement)

Sites internet :

https://designetmetiersdart.fr
http://carrefour-numerique.cite-sciences.fr/wiki/doku.php?id=index https://www.lareservedesarts.org
https://preciousplastic.com

Langues Vivantes

Ouvrages incontournables :
Francoise GRELLET, The Art Guide Un guide de référence de I'art britannique et a
Ouvrages conseillés :
FERMONT / LMDMO, Dictionnaire des termes d’art anglais-francais /francais-anglais, Paris, La maison du dictionnaire, 2018 (3e ed.).
Rosalind ORMISTON, 50 Art Movements You Should Know, Munich & London, Prestel Verlag, 2018 (Original Edition 2014).

icain, Paris, Nathan, 2018.

Partenariats

Fab lab, La réserve des arts, Université Paris 8,CNIS, La Villette, Associations les Cavaliers
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